REGULAMIN

MIĘDZYGMINNEGO  KONKURSU

GRAFIKI    I  ANIMACJI  KOMPUTEROWEJ

„CHOPIN  2010”
ORGANIZATORZY:

WÓJT GMINY MICHAŁOWICE

ZESPÓŁ SZKOLNO-PRZEDSZKOLNY NOWA WIEŚ, UL. GŁÓWNA 96

05-806 KOMORÓW TEL. 22 758 26 05
CELE KONKURSU:

· Poszerzenie i upowszechnienie wiedzy o życiu i twórczości Fryderyka Chopina
· Popularyzacja grafiki   i  animacji  komputerowej jako współczesnej dziedziny  sztuki.  

· Wykorzystanie i  ukazywanie  możliwości  techniki komputerowej w twórczości plastycznej.

· Rozwijanie twórczości i umiejętności dzieci,  młodzieży. 

· Wymiana doświadczeń między uczestnikami zajmującymi się w/w dziedziną sztuki,

· Doskonalenie warsztatu pracy,

· Poszerzenie wiedzy na temat grafiki komputerowej,

· Wdrażanie do twórczego spędzania czasu.

UCZESTNICY:

W konkursie mogą  wziąć udział dzieci  i  młodzież ze szkół  podstawowych  i  gimnazjalnych.

ORGANIZACJA:

1.
Temat prac konkursowych:   „ŻYCIE  CHOPINA  W  GRAFICE  I  
ANIMACJI  KOMPUTEROWEJ”
2.
Kategorie wiekowe:
a)
uczniowie szkół podstawowych

b)
uczniowie szkół gimnazjalnych 
3.
Kategorie konkursowe:
a)
GRAFIKA - w postaci bitmap lub grafik wektorowych musi  składać się z samodzielnie wykonanych elementów graficznych stworzonych i  przetworzonych w programach: Picture Publisher,  Power Point,  Photo Paint,  i  innych  typu freeware, shareware lub komercyjnych jeżeli uczestnik posiada licencję.  Pliki z pracami muszą być zapisane w formacie programu, w którym były one  wykonane oraz przekonwertorowane na format JPG,  format  A4  pionowy  lub  poziomy:  1 STRONA
b)
ANIMACJA —   oprogramowanie: jw.   i wszelkiego  rodzaju programy freeware, shareware (musi być podana ich nazwa i źródło)
4.  Etap szkolny
a)
zadaniem etapu jest wykonanie, wybranie 3 najlepszych w każdej kategorii prac i przesłanie ich do organizatora. Termin 16.04.2010r. (decyduje data wpłynięcia)
b)
każdy uczestnik może przedstawić maksymalnie jedną pracę z kategorii GRAFIKA  lub jedną z kategorii ANIMACJA,
c)
uczestnik może brać udział tylko w jednej kategorii konkursowej,
d)
prace muszą być wykonane zgodnie z opisem umieszczonym w punkcie

„Kategorie konkursowe”

e)
nadesłane prace muszą zawierać:

—
wypełnioną kartę zgłoszenia,

—
podpisaną płytę CD (DVD) z pracami i bibliotekę (oryginalne wersje  grafik, które wykorzystano w tworzeniu pracy)

f)
prace bez pełnych danych, zespołowe lub niezgodne z  regulaminem  nie  będą  dopuszczone  do  konkursu.

5. Etap gminny organizowany jest przez koordynatora wskazanego przez władze gminy, która przystąpi do wyżej wymienionego konkursu
a)
prace zostaną ocenione przez profesjonalne Jury w skład którego wejdą przedstawiciele poszczególnych szkół.
Kryteria oceny:



  —
zgodność pracy z tematem,



  —
plastyczna inwencja twórcza autora pracy,



  —
stopień wykorzystania warsztatu pracy (możliwości programu),



  —
poprawność formalna,
b)  do 10.05.2010r Jury oceni prace,   po tym terminie zostanie  wysłana informacja do autorów zwycięskich  i  wyróżnionych  prac  z zaproszeniem do wzięcia  udziału  w  finale.
c)  finał 14 maja 2010 w Zespole Szkolno-Przedszkolnym w Nowej Wsi 
     dla Gminy Michałowice

6. Etap międzygminny (MAZOWIA) - październik 2010 Michałowice

a)     laureaci, finaliści reprezentują daną gminę w III etapie międzygminnym
b)     koordynatorem działań na tym etapie jest Wójt Gminy Michałowice

POSTANOWIENIA  KOŃCOWE:  

Organizator nie odsyła nadesłanych prac. Wszystkie  prace  będą  wystawione  w   galerii  szkolnej  organizatora.  Organizator zastrzega sobie prawo  do   wykorzystania  prac  konkursowych w celach dydaktycznych,   w INTERNECIE  oraz prasie.  Sporne  sprawy rozstrzyga Jury i decyduje w sytuacjach, których nie da się przewidzieć w chwili  ogłoszenia konkursu
W sprawach dotyczących szczegółów Konkursu prosimy o kontakt z koordynatorem:

1. Zespół Szkolno-Przedszkolny w Nowej Wsi ul. Główna 96 05-806 Komorów

Tel. 022 758-26-05 (etap szkolny i gminny)
2. Wójt Gminy Michałowice (etap międzygminny)

KARTA ZGŁOSZENIA UCZESTNIKA

Konkurs Grafiki i  Animacji  Komputerowej

„CHOPIN  2010”

1. Nazwa placówki zgłaszającej (dokładny adres):

2. Nazwisko, imię i rok urodzenia uczestnika:


…………………………………………………………………………………...

nazwisko  i  imię

…………………………………………………………………………………...

rok  urodzenia

3.
Kategoria wiekowa(właściwą zaznaczyć):

(   szkoła podstawowa

(   szkoła ponadpodstawowa

4.
Kategoria (właściwą zaznaczyć):

(   grafika

(   animacja  komputerowa

5.
Uwagi:


…………………………………………………………………………………...


…………………………………………………………………………………...


…………………………………………………………………………………...

6.
Nazwisko i imię opiekuna:


…………………………………………………………………………………...

7.
Oświadczam, że samodzielnie wykonałem/łam prace konkursowe na programach……………………………………………………………………………..

z licencjami.

…………………………………………………………………………………...

                         podpis uczestnika

              …………………………………………………………………………………...       

                        podpis opiekuna
pieczęć i podpis dyrektora placówki
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